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REGULAMIN PARLAMENTU ANAGRY

PRZEPISY OGOLNE
Rozdzial 1
ZAPRZYSIEZENIE PARLAMENTU ANAGRY

1.

N —

Art. 1
Zaprzysiezenie nowego Parlamentu Anagry otwiera Dyrektor Franciszek Miller, ktory jest
Szefem Parlamentu Anagry.

Art. 2

. Parlamentarzysci na uroczystym zaprzysi¢zeniu Parlamentu Anagry sktadaja slubowanie

wedtug ustalonej roty.
Slubowanie odbywa si¢ w ten sposdb, ze po odczytaniu roty kazdy z kolejno wywotanych
parlamentarzystow powstawszy, wypowiada stowo "$lubuje".

Art. 3
Szef Parlamentu Anagry przyjmuje §lubowanie: ZastepcoOw Szefa Parlamentu Anagry,
Wiceszefowej LUX, Wiceszefowej Dream Team Anagry oraz pozostatych cztonkow
Parlamentu Anagry

Art. 4
Wiceszefowa LUX 1 Wiceszefowa Dream Team Anagry zostajg uczniowie wybrani przez
Szefa Parlamentu Anagry.

Art. S
Cztonkami LUX zostajg uczniowie wskazani wytacznie przez Szefa Parlamentu Anagry.

. Czlonkami Dream Team Anagry zostaja uczniowie wskazani wyltacznie przez Szefa

Parlamentu Anagry.



1.

Art. 6
Kadencja Parlamentu trwa jeden rok szkolny.

Rozdzial 2
PARLAMENTARZYSCI

1.

Art. 7
Parlamentarzysta moze by¢ wylacznie uczen, ktéry ma co najmniej 75% obecnos$ci, nie ma
wiecej niz 25 godzin nieusprawiedliwionych, wywigzuje si¢ ze swoich obowigzkow,
przestrzega wszystkich regulaminéw obowiazujacych w szkole, zachowuje si¢ odpowiednio
w stosunku do calej spotecznosci szkolnej wewnatrz 1 na zewnatrz. Inaczej parlamentarzysta
moze by¢ niezwlocznie odwolany wylacznie przez Szefa Parlamentu Anagry (mozliwy
powrdt po miesigcu, jezeli jest widoczna poprawa w zachowaniu i frekwencji ucznia).
Szef Parlamentu Anagry odwotujac parlamentarzyste (moze to zrobi¢ osobiscie w szkole
albo na pismie albo elektronicznie przez Messenger/Instagram) nie musi podawac
przyczyny odwolania.
Parlamentarzyst¢ obowigzuje obecnos¢ 1 czynny udziat w posiedzeniach Parlamentu Anagry
(LUX, Dream Team Anagry).
Jezeli parlamentarzysta nie jest w stanie by¢ obecny na posiedzeniu komisji, to wczesniej
musi o tym pisemnie poinformowa¢ Szefa Parlamentu Anagry (poda¢ powodd nieobecnosci)
1 w razie potrzeby polaczyc¢ si¢ zdalnie. Catkowita nieobecnos¢ parlamentarzysty na
posiedzeniu bez waznego powodu moze skutkowaé usunigciem z Parlamentu Anagry.
Do podstawowych obowigzkow parlamentarzysty nalezy w szczegolnosci:
1) postgpowanie zgodnie z przepisami regulaminu Parlamentu Anagry,
2) udziat w posiedzeniach LUX, Dream Team Anagry,
3) stosowanie si¢ do wynikajacych z Regulaminu Parlamentu Anagry polecen Szefa
Parlamentu Anagry,
4) branie udzialu w eventach przez caty rok kalendarzowy,
5) biezaca pomoc organizacyjna przez caty rok kalendarzowy,
6) godne reprezentowanie szkoty wewnatrz i na zewnatrz.
Obecno$¢ parlamentarzysty podczas posiedzenia LUX, Dream Team Anagry jest
potwierdzana podpisem na liscie obecnosci. Jezeli parlamentarzysta nie b¢dzie uczestniczy¢
czynnie w pracach Parlamentu Anagry, to moze zosta¢ odwotany z funkcji parlamentarzysty
1 nie bedzie mogl juz zosta¢ ponownie wybrany do Parlamentu Anagry.

Rozdzial 3
ORGANY PARLAMENTU ANAGRY

Art. 8

Organami Parlamentu Anagry s3:

1) Szef Parlamentu Anagry,

2) Zastepca Szefa Parlamentu Anagry,
3) Wiceszefowa LUX,

4) Wiceszefowa Dream Team Anagry.

Art. 9
* Szef Parlamentu Anagry:
1) kieruje pracami catego Parlamentu Anagry,
2) stoi na strazy praw 1 godnos$ci Parlamentu Anagry (czuwa nad przestrzeganiem
regulaminu Parlamentu Anagry),
3) reprezentuje Parlament Anagry,
4) zwotuje posiedzenia Parlamentu Anagry,
5) decyduje o sktadzie Parlamentu Anagry (powotania, odwotania, zmiany),



6) czuwa nad tokiem i terminowoscig prac Parlamentu Anagry,

7) kieruje pracami LUX, Dream Team Anagry oraz przewodniczy ich obradom,
8) przedstawia okresowe oceny wykonania obowigzkow Parlamentu Anagry,

9) ponosi petng odpowiedzialnos$¢ za dziatalnos¢ catego Parlamentu Anagry.

* Zastgpca Szefa Parlamentu Anagry:

1) kieruje pracami catego Parlamentu Anagry w razie nieobecnosci Szefa Parlamentu
Anagry,

2) stoi na strazy praw i godnosci Parlamentu Anagry (czuwa nad przestrzeganiem
regulaminu Parlamentu Anagry),

3) reprezentuje Parlament Anagry,

4) kieruje pracami LUX, Dream Team Anagry oraz przewodniczy ich obradom w razie
nieobecnosci Szefa Parlamentu Anagry,

5) nadaje bieg wnioskom przedktadanych przez ucznidow za zgoda Szefa Parlamentu
Anagry,

6) ponosi petng odpowiedzialnos$¢ za dziatalnos¢ catego Parlamentu Anagry.

7) wykonuje polecania Szefa Parlamentu Anagry.

* Wiceszefowa LUX:

1) stoi na strazy praw 1 godnosci Parlamentu Anagry (czuwa nad przestrzeganiem
regulaminu Parlamentu),

2) reprezentuje Parlament Anagry,

3) dba o przestrzeganie zasad panujacych w szkole,

4) zajmuje si¢ zapewnieniem odpowiedniej organizacji oraz dobrego przeptywu informacji
migdzy Parlamentem Anagry a pozostalymi uczniami,

5) nadaje bieg wnioskom przedktadanych przez uczniow za zgoda Szefa Parlamentu
Anagry,

6) ponosi petng odpowiedzialnos$¢ za dziatalnos¢ catego Parlamentu Anagry,

7) wykonuje polecania Szefa Parlamentu Anagry.

* Wiceszefowa Dream Team Anagry:

1) stoi na strazy praw 1 godnosci Parlamentu Anagry (czuwa nad przestrzeganiem
regulaminu Parlamentu),

2) reprezentuje Parlament Anagry,

3) dba o przestrzeganie zasad panujacych w szkole,

4) zajmuje si¢ zapewnieniem odpowiedniej organizacji oraz dobrego przeptywu informacji
migdzy Parlamentem Anagry a pozostalymi uczniami,

5) nadaje bieg wnioskom przedktadanych przez uczniow za zgoda Szefa Parlamentu
Anagry,

6) ponosi petng odpowiedzialnos$¢ za dziatalnos¢ catego Parlamentu Anagry,

7) wykonuje polecania Szefa Parlamentu Anagry.

Art. 10

. LUX 1 Dream Team Anagry s3 organami powotanymi do:

1) rozpatrywania i przygotowywania spraw stanowigcych przedmiot prac Parlamentu
Anagry,

2) wyrazania opinii w sprawach przekazanych pod ich obrady.

. Obraduja na posiedzeniach, podczas ktorych rozpatrujg projekty uchwat oraz zajmuja si¢
przedmiotem swojej dziatalnosci.

. Obradami kieruje Szef Parlamentu Anagry; w razie nieobecnos$ci obradami kieruje Zastepca
Szefa Parlamentu Anagry.

. Posiedzenia odbywajg si¢ w terminach okre$lonych przez Szefa Parlamentu Anagry.



O terminie posiedzenia Szef Parlamentu Anagry powiadamia czlonkdéw (co najmniej tydzien
przed planowanym terminem).

Szef Parlamentu Anagry moze zaprosi¢ inne osoby na posiedzenie.

Uchwaly zapadaja wickszoscig glosow.

W wypadku réwnej liczby gltoséw w glosowaniu decydujacy jest gtos Szefa Parlamentu
Anagry.

Z przebiegu posiedzenia si¢ protokot.

Art. 11
LUX:
1) ustalanie na biezagco harmonogramu roku szkolnego dotyczacego organizacji ré6znych
wydarzen szkolnych oraz pozaszkolnych.
2) ustalanie na biezaco planu dzialania dotyczacego wydarzen szkolnych oraz
pozaszkolnych.
3) szczegbdtowa dziatalno$¢ jest ustalana przez Szefa Parlamentu Anagry.

Art. 12

. Dream Team Anagry:

1) ustalanie na biezaco harmonogramu roku szkolnego dotyczacego organizacji ré6znych
wydarzen szkolnych oraz pozaszkolnych.

2) ustalanie na biezaco planu dzialania dotyczacego wydarzen szkolnych oraz
pozaszkolnych.

3) szczegbdtowa dziatalno$¢ jest ustalana przez Szefa Parlamentu Anagry.

Dzial 11

EVENTY

Rozdzial 1

UDZIAL W EVENTACH

1.

3.

Art. 13
Cztonkowie LUX za pozostate dni oprocz udzialu w eventach i pomagania dla szkoty maja
wpisywane zwolnienia, ale jezeli w nastgpnym miesigcu cztonek LUX nie bedzie
uczestniczy¢ w zajeciach szkolnych w takie dni, to wtedy Szef Parlamentu Anagry odbiera
odpowiednig liczbg godzin z dzienniczka praktyki zawodowej 1 nie ma juz zwolnien dla
takiego cztonka LUX.
Cztonkowie Dream Team Anagry za pozostate dni oprocz udziatu w eventach 1 pomagania
dla szkoty maja wpisywane usprawiedliwienia, ale jezeli w nastgpnym miesigcu cztonek
Dream Team Anagry nie bedzie uczestniczy¢ w zajeciach szkolnych w takie dni, to wtedy
Szef Parlamentu Anagry odbiera odpowiednia liczb¢ godzin z dzienniczka praktyki
zawodowej 1 nie ma juz usprawiedliwien dla takiego cztonka Dream Team Anagry.
Najbardziej wyr6zniajacy si¢ parlamentarzysci (udziat w eventach, pomoc organizacyjna i
odpowiednia postawa wobec spolecznosci szkolnej) mogg liczy¢ na pomoc Szefa
Parlamentu Anagry i Zastgpcow Szefa Parlamentu Anagry przy wystawianiu ocen
koncoworocznych, ale tylko wtedy kiedy parlamentarzysta ma wiasciwe podejscie do
danego przedmiotu i nauczyciela/instruktora (zachowanie, obecno$¢ na zajeciach, nauka).
Udziat w eventach (m.in. frekwencja, nauka, profity, ptatnosci, zapisy, dzienniczek praktyki
zawodowej) szczegdtowo jest regulowany na podstawie odrebnych regulaminow.



Dzial 111

INSTYTUCJE

Rozdzial 1
ANAGROWSKIE JOKERY

Art. 14

1. Parlamentarzysta za udziat w eventach i pomoc organizacyjng otrzymuje Anagrowskie
Jokery. Decyduje wytacznie o tym Szef Parlamentu Anagry.

2. Parlamentarzysta majacy na swoim koncie Anagrowskie Jokery, ale nie wywigzujacy si¢ ze
swoich obowigzkéw, wszystkie Anagrowskie Jokery moze straci¢. Decyduje wylacznie o
tym Szef Parlamentu Anagry.

3. Jokery szczeg6towo sg regulowane na podstawie odrebnego regulaminu.

Rozdzial 2
OPIEKUNOWIE KLAS 1

Art. 15
1. Opiekunowie klas 1 wybierani sg 1 odwotywani wylacznie przez Szefa Parlamentu Anagry.
2. Opiekunem klasy 1 moze by¢ tylko cztonek LUX albo Dream Team Anagry.

Rozdzial 3 ]
UCHWALY (WNIOSKI UCZNIOW)

Art. 16
1. Parlamentarzys$ci i uczniowie spoza Parlamentu Anagry moga sktada¢ projekty uchwat
(wnioski) dotyczace biezacej dziatalnosci szkoty.
2. Projekt uchwaty (wniosku) mozna przedtozy¢ Zastepcy Szefa Parlamentu Anagry,
Wiceszefowe LUX, Wiceszefowej Dream Team Anagry.
3. W zaleznosci od rodzaju projektu uchwatly (wniosku) zajmuje si¢ tym LUX albo Dream
Team Anagry. Decyduje o tym Szef Parlamentu Anagry.

Rozdzial 4
INNE INSTYTUCJE

Art. 17
1. W ramach Parlamentu Anagry Szef Parlamentu Anagry moze powolywac¢ inne instytucje,
ktére musza by¢ zgodne z regulaminami obowigzujacymi w szkole.



